LE BRIDGE

TOUT

SIMPLEMENT

Un livre pour I’initiation au bridge.
I1 vous donne les bases dans les raisonnements du
jeu de la carte.

Il vous permet d’aborder les encheres de manicre
rigoureuse.

Yves Azoulay

STAGE CRETE

AUGMENTEZ VOS CHANCES-1 (24)



AUGMENTEZ VOS CHANCES-1

Donneur : NORD — Vulnérable : P

& AX Entame : DP
1 v ARVX

+ RV3

* AD64 Sud Ouest Nord  Est
& R852 N & DV974 2% -
v75 < v D93 24 - 2SA —
+ 874 + X65 3% - v -
& V932 & X5 3a — 4 -

& 63 4¢ - 4SA -

v 8642 5¢ - 6V

+ AD92

& R87

Compte de vos gagnantes : 1P+3C+4K+3T. soit 11 levées.
Le contrat semble dépendre de l'impasse cceur.

Mais si les tréfles ou les carreaux sont 3-3, vous pouvez défaussez un
pique perdant.

Encore une possibilité comme tous les carreaux sont maitres, si les
carreaux sont 3-3 ou 4-2 avec la personne qui a 4 cartes a carreaux a
aussi les 3 cartes a cceurs, vous pouvez défausser votre pique
perdant.

Donc As et Roi de ceoeur, si la dame tombe, le contrat est gagné.
Sinon 4 coups de carreau et sur le dernier carreau, défausse du
Pique.
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AUGMENTEZ VOS CHANCES-1

Donneur : EST — Vulnérable : NS

a7 Entame : 10C
2 v DV7
+ 863
& AX8642 Sud OQuest Nord Est
aV5 . & ADX98643 44
v AR5 v 64 - 64
¢ ADX972 + V5
» R3 - D
& R2
¥ X9832
¢+ R4
& V975

Compte de vos gagnantes : 7P+2C+1K soit 10 levées.

Sur I'entame cceur, vous pouvez vous dire que le contrat dépend de
l'impasse pique.

Mais allons plus loin.

Sur I'entame ceceur, vous pouvez esperer le Roi de pique sec et sinon
l'impasse carreau pour défausser le tréfle perdant.

Donc As de Cceur.

Il ne reste que 3 cartes a pique chez la défense, le Roi de pique peux
étre sec.

As de Pique, si le Roi tombe, éliminez le dernier atout et tréfle et vous
défaussez votre carreau sur le tréfle maitre.

As de pique, le Roi ne tombe pas, donc impasse carreau.

Sur I'entame de I'As de tréfle, vous n'auriez pas eu d'autre choix que
de faire I'impasse pique.



AUGMENTEZ VOS CHANCES-1

Donneur : SUD — Vulnérable : EO

& VX32 Entame : RC
3 v A8
+ RD4
& X752 Sud OQuest Nord Est
D5 N & 98764 1SA - 2% -
v RDV97 . v X543 24 — 3SA
+ 8763 + V52
& R9 *6
4 AR
v 62
+ AX9
« ADV843

Le compte des gagnantes : 2P+1C+3K+1T.
Il manque 2 levées pour gagner votre contrat.
Tout semble dépendre de l'impasse tréfle.

Avez-vous une chance supplémentaire ?

Oui si la Dame de Pique est seconde. Cela ne coute rien.

As de cceur. As et Roi de Pique. Si la Dame tombe le contrat est
gagne;

Si la Dame ne tombe pas, il vous reste encore l'impasse tréfle.

AUGMENTEZ VOS CHANCES-1

Donneur : OUEST — Vulnérable : T

& V62 Entame : VK
4 v 98

¢ VX97

& 9873 Sud OQuest Nord Est
& 754 » 4 RX 1SA - 2¢
YR3 v ADVX74 - 2v - 3%
+ ARD2 + 865 - 3¢ - 3v
& RX65 3 j &» A2 - 4 - 4SA

« AD983 - S5 - 6v

¥ 652

+43

& DV4

Vous comptez vos gagnantes : 6C+3K+2T.

[l manque une levée qui peut provenir de l'impasse Pique, ou des
carreaux 3-3.

Voyez vous une autre option ?

Oui

DV de tréfle 3eéme.

Donc As de carreau. Eliminez les atouts.

As et Roi de trefle et tréfle coupé.

Si Dame et Valet ne tombent pas, Roi et Dame de carreau.

Si les carreaux ne sont pas 3-3, vous terminez pas Pique pour le Roi.

Page 3 sur 14



AUGMENTEZ VOS CHANCES-1

Donneur : NORD — Vulnérable : NS

& RX Entame : 6P
5 v AV85
+ AD
& ARG32 Sud Ouest Nord Est
& D853 N & V9764 2SA —
v R64 h v D72 3SA
¢2 ¢+ VX95
& DVX74 &8
& A2
¥ X93
+ R87643
& 95

Compte de vos gagnantes : 2P+1C+3K+2T.

Il manque une levée qui peux provenir des carreaux, ou des tréfles ou
de la double impasse cceur.

La répartition 3-2 des carreaux 68%.

La répartition 3-3 des tréfles 36%.

La double impasse cceur 75 %.

Est il possible de cumuler les possibilités ?

Oui mais comment ?

Vous prenez I'entame du Roi de Pique.

As et Dame de carreau pris du Roi, si les carreaux sont 3-2, vous
rejouez carreau et vous avez une remontée au mort pour aller
chercher les carreaux affranchis.

Sinon le 10 de cceur.

Vous avez la remontée a I'As de Pique pour faire la 2éme partie de la
double impasse.

AUGMENTEZ VOS CHANCES-1

Donneur : EST — Vulnérable : EO

& RV92 Entame : 7C
6 ¥ DX62

¢ D7

* 742 Sud Quest Nord  Est
& 53 ‘ & D74 1%
v AR3 v 54 - le - 1SA
+ AVX63 ¢+ R95 - 3SA
& 963 . ’ & ARVX5

& AX86

v VVo87

¢ 842

& D8

Compte de vos gagnantes : 2C+2K+2T.

I manque 3 levées qui peuvent provenir des carreaux ou des trefles.
Le souci est que vous ne devez pas perdre la main, car vous risquez
de perdre 4 levées de pique voir plus.

Quelle impasse choisir ?

Comme vous avez le choix, vous commencez par jouer As de tréfle,
au cas ou la Dame soit séche, puis As et Roi de carreau.

Si la Dame ne tombe pas, vous faites I'impasse tréfle.

Si la Dame tombe, votre contrat est gagné.
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AUGMENTEZ VOS CHANCES-1

Donneur : SUD — Vulnérable : T

& R65 Entame : 7K
7 ¥ 765
+ A9
& 65432 Sud Ouest Nord Est
& X9 N & V832 2 - 2¢ -
v VX32 & v R98 2SA - 3SA
¢ RX8742 + D6
& X & V987
& AD74
v AD4
+ V53
& ARD

Compte de vos gagnantes : 3P+1C+1K+3T.

Il manque une levée qui peux provenir des tréfles 3-2, des piques 3-3,
ou de l'impasse ceeur.

Vous laissez venir I'entame carreau au cas ou l'adversaire aurait
entamé sous Roi et Dame.

Puis As, Roi et Dame de tréfle.

Les tréfles ne sont pas répartis 3-2.

Donc As et Dame de pique et pique le Roi.

Si les piques sont 3-3, le contrat est gagné et sinon coeur pour
l'impasse.

Cette maniére de jouer les piques permet d'étre au mort, de voir
comment sont répartis les piques.

Et si aucune répartition n’est pas agréable, vous étes au mort pour
faire 'impasse cceur.

AUGMENTEZ VOS CHANCES-1

Donneur : OUEST — Vulnérable : P

& DX872 Entame : 7P
8 v V95

* X

& DX97 Sud OQuest Nord Est
& AR » 46 1SA - 2%
v R43 v A872 - 24 - 3¢
+ 952 + AR643 - 3SA
& AR864 © #532

& V9543

v DX6

+ DV87

&V

Compte de vos levées : 2P+2C+2K+2T.

Il manque une levée, qui peut provenir les coeurs répartis 3-3, des
carreaux repartis 3-2, ou des trefles répartis 3-2.

Comment jouer pour prendre le maximum de chances de gagner votre
contrat ?

Il ne vous reste qu'une seule tenue pique et vous ne pouvez rendre la
main qu'une seule fois.

Roi de Pique, As et Roi de tréfle.

Si la couleur est répartie 3-2, vous continuez.

Sinon As et Roi de carreau.

Si la couleur est répartie 3-2, vous continuez.

Sinon ceeur a blanc.

En espérant que la couleur a cceur est répartie 3-3.
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AUGMENTEZ VOS CHANCES-1

Donneur : NORD — Vulnérable : EO

& DV9642 Entame : RC
9 v A8
+ AV3
* AR Sud Ouest Nord  Est
& R8 a7 Qe -
v 9432 v RDVX 24 - 24
+ 987 ¢ 642 3a - 4 -
& V832 & DX954 4e - 4 -
& AX53 4SA - 5% -
v 765 64
+ RDX5
& 76

L'entame cceur vous ouvre une perdante directe.
Comment faire pour optimiser vos chances de gain ?

Le contrat semble dépendre de l'impasse Pique.
Mais vous avez aussi 7 cartes a carreau et si la couleur est répartie 3-
3, vous pouvez défausser votre pique perdant sur le dernier carreau.

Donc As de cceur, As de Pique, au cas ou le Roi serait sec, puis 3
coups de carreau et sur le dernier carreau défausse d'un Pique.
La répartition 2-1 est a 78% et donc le Roi sec 26 %.

La répartition 3-3 est a 36%.

+ la répartition 4-2 avec la personne qui a 2 atouts.

Donc rien que le cumul 36+26 = 62% est supérieur a I'impasse au Roi
de Pique.
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AUGMENTEZ VOS CHANCES-1

Donneur : EST — Vulnérable : T

a4 Entame : VK
¥ RV96
10 + D75

& VX543 Sud OQuest Nord Est
& RD75 & AVX982 1a
v AD84 v3 - 3SA - 4%
+ 643 ¢ AR2 - Ay - 48A
D2 & A87 - 54 - 64

& 63

¥ X752

+ VX98

& R96

Vous comptez 6P+1C+2K+1T.

La coupe d'un trefle permet de faire une 11éme levée, mais la 12éme
va provenir de quoi ?

Vous pouvez espérer |'impasse coeur.

Vous pouvez espérer le Roi de tréfle placé.

Par quelle couleur commencer ?

Il est nécessaire de commencer par la couleur qui vous laisse encore
toutes les chances de gagner.

A tréfle, vous devez perdre une levée.

A cceur, cela dépend de I'impasse.

Donc As de carreau.

Eliminez les atouts et treéfle sous I'As, vers la Dame.

Si le Roi est place, la défense rejoue carreau, vous prenez, tréfle pour
la Dame, retour en main, As de tréfle pour défausser le carreau et
carreau coupe.

Le Roi de tréfle n'est pas placé, vous pouvez toujours faire I'impasse
cceur pour défausser votre carreau perdant.



AUGMENTEZ VOS CHANCES-1

Donneur : SUD — Vulnérable : P

& AR43 Entame : 8C
v A62
1 1 + X9

* AV82 Sud Ouest Nord  Est
& D952 N & VX7 1 - 1a -
v 85 . v DV94 1SA - 2% -
+ RV542 + 876 2¢ - 3% -
& 63 & 754 3¢ - 4SA -

& 86 54 - 6

¥ RX73

+ AD3

& RDX9

Compte des gagnantes : 2P+2C+1K+4T. Il manque 3 levées.

Elles peuvent provenir de la double impasse carreau, ou des cceurs 3-
3 ou de la Dame de cceur placée a droite avant le 10.

Vous pouvez aussi couper 2 Piques.

Que choisir ?

Donc Roi de cceur et As et Roi de pique et pique coupé, Roi de tréfle
et tréfle pour le valet.

Pique coupé.

Cceeur pour I'As et élimination du dernier atout et coeur vers le 10. Si
les cceurs sont 3-3, pas d'impasse carreau.

Si la Dame est placée, pas d'impasse carreau et sinon impasse
carreau.

AUGMENTEZ VOS CHANCES-1

Donneur : OUEST — Vulnérable : NS

& 62 Entame : DT
¥ VX9
12 + RD4

& DVX98 Sud OQuest Nord Est
& RDV . 4743 1SA - 2a
v R86 v AD42 - 2¢ - 3SA
+ AX865 ¢ V732
& R4 © &A3

& AX985

¥ 753

+9

& 7652

Compte des gagnantes : 3C+1K+2T.

I manque 3 levées et vous ne pouvez donner la main qu'une seule
fois aux adversaires.

Le contrat semble dépendre du maniement des carreaux.

Carreau pour le 10 puis As de carreau.

Vous gagnez avec les carreaux 2-2, ou 3-1 avec Roi et Dame en Sud
(40%+12,5% = 52,5%)

2 fois l'impasse carreau et partant du valet, puis petit vers le 10.
Vous gagnez avec la répartition 2-2 a I'exclusion de Roi et Dame sec
derriére. ( 33,3% + 25% = 58%)

As de carreau et carreau. Vous gagnez avec les carreaux 2-2 ou un
honneur sec.

(40% + 25% = 65%). Cela semble étre la meilleure ligne de jeu.

Mais vous en avez une derniére. Roi et As et Dame de coeur. Les
cceurs 3-3 vous avez maintenant 4C+1K+2T, il vous suffit de jouer
Pique.
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AUGMENTEZ VOS CHANCES-1

Donneur : NORD — Vulnérable : T

a5 Entame : RC
¥ RDV98642
13

* VX72 Sud Ouest Nord  Est
& RDVX76 N & A43 de X
v3 . v A7 - 54 - 64
¢ V754 + AD93
& R6 & A843

& 982

v X5

+ RX862

& D95

Vous avez 2 carreaux a perdre.
Comment faire pour vous en sortir ?

As de cceur et coeur coupé.

3 coups d'atout et maintenant carreau quand Nord ne fournit pas,
vous mettez I'As, et Roi de tréfle et tréfle pour I'As, et tréfle coupé.
Vous connaissez maintenant la main de Sud.

Vous jouez carreau pour la Dame et Sud prend, mais il n‘a que du
carreau a jouer et donc vous laissez filer vers le 9.

AUGMENTEZ VOS CHANCES-1

Donneur : EST — Vulnérable : P

& X62 Entame : 7K
v 954
14 + R54

& VX62 Sud OQuest Nord  Est
« DV9875 . aR4 e
vs v X763 X - 2% -
+76 + DX98 2v - 3v -
& D543 & AR7 4v

& A3

¥ ARDV2

¢ AV32

* 98

Vous avez 1P et 2T a perdre, méme si l'impasse carreau fonctionne
vous avez encore 1K a perdre.

Comment faire pour I'éliminer ?
Une manceuvre de GUILLEMARD.

As de carreau, 2 coups d'atout, vous voyez la mauvaise répartition,
Roi de carreau et le Valet de carreau et carreau coupé.
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AUGMENTEZ VOS CHANCES-1

AUGMENTEZ VOS CHANCES-1

Donneur : SUD — Vulnérable : NS

& RD843 Entame : 4C
¥ RD8
15 + DX

& 952 Sud Ouest Nord Est
4 V652 N a X7 Le - 14 -
v V54 . v X97632 3% - 3SA -
¢ R94 ¢ 732 4 - 5% —
& D74 & X6 6%

& A9

vA

+ AV865

& ARV83

Le contrat semble dépendre de la réussite d'une des 2 impasses,
trefle ou carreau.
Pouvez vous améliorer vos chances ?

As de cceur. As et Roi de trefle.

La Dame tombe, le contrat est gagné.

La Dame ne tombe pas.

As de Pique et Pique le Roi, Roi de coeur et Dame de coeur en
défaussant carreau. Dame de Pique en défaussant carreau.

Pique si les piques sont 3-3 vous défaussez votre dernier carreau et
sinon pique coupé.

Remise en main par le Trefle pour 'adversaire qui doit jouer carreau
dans votre fourchette.

Donneur : OUEST — Vulnérable : EO

& 765 Entame : DC
v DV8642
16 ¢ D7

& V3 Sud OQOuest Nord Est
& AR9843 » & DV2 1a - 2%
YR v 95 - 24 - 3a
+ X94 + AR82 - 4% - 4e
& RD6 . ' & A975 - 4SA - 54

& X - 6a

v AX73

+ V653

& X842

Compte des gagnantes: 6P+2K+3T.

Il manque une levée qui peux provenir soit des tréfles 33, soit de
Dame et Valet de carreau qui tombent.

Pouvez améliorer vos chances ?

Vous coupez le retour cceur.

Eliminer les atouts, puis As et Roi de carreau.

Dame et valet de carreaux ne tombent pas.

Roi de tréfle et atout en défaussant les carreaux du mort.

Si vous voyez tomber le Valet ou la Dame de carreau, votre 10 est
devenu maitre.

Sinon, vous jouez vos tréfles.

Cette maniére de jouer couvre les tréfles répartis 3-3, ou la méme
personne qui a la tenue carreau et la tenue tréfle.
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AUGMENTEZ VOS CHANCES-1

Donneur : NORD — Vulnérable : P

& RDX2 Entame : 2C
¥ X43
17 + ARVX9

*4 Sud Ouest Nord  Est
& V965 &3 1e -
v R9752 v ADV6 Qe - 24 -
+ D84 ¢ 7632 24 - 3a -
&5 & V832 4SA - 54 -

& A874 6A

v8

+5

& ARDX976

Compte de vos gagnantes : 4P+2K+7T.
13 levées sauf que I'advesaire a déja encaissé un coeur.

Quel malheur peux t il vous arriver ?

Les piques mals répartis et les tréfles mal répartis.

Donc Roi de Pique et As de Pique pour voir la répartition.

Pique pour I'impasse au valet et atout pour enlever le dernier atout.
Tréfle pour le mort, et tréfle.

Si les tréfles viennent le contrat est gagné et sinon, impasse carreau.

AUGMENTEZ VOS CHANCES-1

Donneur : EST — Vulnérable : NS

& X953 Entame : DT

¥ V942

# 9873 Sud OQuest Nord Est
& 764 . 4ARV2 2SA
v 853 v ARD7 - 4SA
+ AR532 ¢ 976
& A6 - *R5

« D8

v X6

+ DX84

& DVX42

Compte de vos gagnantes :2P+3C+2K+2T.

Il manque une levée qui peux provenir des carreaux répartis 3-2, une
si 'impasse pique fonctionne ou la chute de la Dame, une levée si les
ceeurs sont répartis 3-3.

Il faut pouvoir cumuler toutes ses chances.

Donc Roi de tréfle, As et Roi de Pique.

Si la dame tombe, le contrat est gagné.

Sinon As et Roi de carreau.

Si les carreaux sont 3-2, le contrat est gagné.

Sinon Petit pique vers le valet.

Et si tout échoue, vous avez encore la chance des coeurs répartis 3-3.
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AUGMENTEZ VOS CHANCES-1

Donneur : SUD — Vulnérable : EO

s 42 Entame : 5K
¥ RD5
19 + ADX2

& AV95 Sud Ouest Nord Est
& V973 N & X5 14 - 2% -
v AV96 . v X872 2¢ - 3¢ -
¢ 54 + 876 3a - 4SA -
& X64 & R873 S5v - 6¢

« ARD86

v 43

+ RV93

& D2

Vous comptez vos gagnantes : 3P+K+1T.
Les levées manquantes peuvent provenir des Piques répartis 3-3.
De I'As de cceur placé. De l'impasse tréefle.

Vous prenez I'entame en main et avant d'éliminer les atouts, vous
commencez par jouer Cceur vers Roi et Dame au cas ou I'As de cceur
soit placé pour défausser un tréfle.

Eliminez les atouts et vous jouez les piques.

S'ils sont 3-3 fin et sinon vous coupez un pique et vous remontez au
mort par la coupe pour aller chercher le dernier pique affranchi.

AUGMENTEZ VOS CHANCES-1

Donneur : OUEST — Vulnérable : T

& D4 Entame : 2C
20 v 972

+ RD94

& 9653 Sud OQuest Nord Est
« RV9865 . &A3 - - 1¢
v V43 v D6 lv 1a 29 -
+53 + A8762 - 24 - 3a
» R8 = » AV74 - 44

& X72

¥ ARX85

¢ VX

& DX2

Compte des gagnantes : 5P+1K+2T.

La défense entame As et Roi de cceur. Et Carreau.

Vous comptez maintenant 9 levées.

La 10éme levée peux provenir soit de la Dame de pique qui tombe,
soit de I'impasse a la Dame de tréfle.

Vous devez faire un choix.

Donc plutét que de choisir une impasse, essayons de faire un cumul
de chance;

As et Roi de Pique, si la Dame tombe, le contrat est gagné.
Si la Dame ne tombe pas, Roi de tréfle et impasse a la Dame de
trefle.
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AUGMENTEZ VOS CHANCES-1

Donneur : NORD — Vulnérable : NS

& A84 Entame : 2K
2 1 v ARV2

+ R6

& AR87 Sud Ouest Nord Est
& VX765 N 4 R9 26 -
v X96 Yy v D743 24¢ - 2SA -
+ AX3 +DV82 3SA
& X5 & 932

& D32

v 85

¢ 9754

& DV64

Vous comptez vos gagnantes :1P+2C+1K+4T.

I manque une levée qui peut provenir de I'impasse cceur et du Roi de
pique placé.

Si vous ratez I'impasse coeur, vous ne pouvez plus tenter les Piques.
Si vous jouez petit pique vers la Dame et que la Dame est prise par
I'adversaire, vous pouvez encore faire I'impasse cceur.

Le danger est la distribution des carreaux.
L'entame du 2 montre que I'entameur n'a que 4 cartes et donc vous

perdez 3 carreau, et du coup vous pouvez encore perdre une levée.
As de carreau et carreau, pour votre Roi, petit pique vers la Dame.

AUGMENTEZ VOS CHANCES-1

Donneur : EST — Vulnérable : EO

& A97 Entame : DC
2 2 v DV93

¢+ 54

% 9842 Sud OQuest Nord  Est
& R543 s & X le
¥ AR72 v X8 - lv - 2%
+D3 + ARVX96 - 3SA - 44
& RX5 - : & AD76 - 6SA

« DV862

v 654

¢ 872

& V3

Compte des gagnantes : 2C+6K+3T. 11 levées.

I manque une levée qui peux provenir

Des tréfles répartis 3-3,

La chute du valet de tréfle qui tombe sec ou second ainsi le 10
devient maitre

De I'As de pique placeé.

Donc As de cceur et Roi de tréfle et tréfle pour I'as pour voir si le Valet
tombe.
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AUGMENTEZ VOS CHANCES-1

Donneur : SUD — Vulnérable : T

& AR6G3 Entame : 7C
2 3 v D2
+ AV85
* A84 Sud OQuest Nord  Est
& X854 N « D9 — — 1e —
v AV974 < v X853 1SA - 3SA
* X2 + R94
& R6 & 7532
a\V72
¥ R6
+ D763
& DVX9

Compte des gagnantes : 2P+1C+1K+1T.

Il manque 4 levées qui peuvent provenir des tréfles, des carreaux et
de la Dame de Pique seconde.

Vous avez un soucis de communication.

Donc par quoi commencer ?

Par l'impasse a trefle car elle permet de communiquer.

Il est nécessaire de trouver le Roi de trefle second. S'il est 3éme, |l
faudra que l'impasse carreau fonctionne.

S'il est second, vous avez l'option de la Dame de pique seconde et
sinon de l'impasse carreau.

Donc Dame de trefle le Roi et I'As.

As et Roi de Pique. Sila Dame tombe, le contrat est gagné
3P+1C+1K+4T.

Si elle ne tombe pas, impasse au Roi de carreau.

AUGMENTEZ VOS CHANCES-1

Donneur : OUEST — Vulnérable : P

& RX4 Entame : 2C
24 ¥ DX62
+ V763
* V5 Sud Ouest Nord  Est
& AD » a73 1SA - 3SA
v A954 v 383
+ AX84 + RD952
& DX2 . ‘ & A964
& /98652
v RV7
.
& R873

Compte de vos gagnantes : 1P+1C+3K+1T.

Vous avez toutes les chances de faire 5 levées de carreau et il
manque donc encore une levée qui peut provenir de l'impasse Pique
ou de la double impasse tréefle.

Autre information, comment jouer les carreaux ?

L'entame du 2 de cceur, indique que I'entameur n'a pas de couleur
5éme.

Donc la seule personne qui peut avoir une chicane, C’est le partenaire
de l'entameur.

Donc As de cceur, le retour pique serait catastrophique.

Dame ou 10 de tréfle.

La défense prend et rejoue Pique. As de Pique, As de carreau pour
voir la distribution. 10 de carreau pour l'impasse au valet 4eme.

Si le 10 avait pousser au Roi C’est fini et si vous aviez joué la Dame,
la 2eéme partie de la double impasse.
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