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Les interventions à la couleur

1^ *eJ au palier de 1

- Principes généraux
- Attitude du partenaire fitté

Intervenir, c'est produire une enchère quand un adversaire a déjà parlé. Un joueur peut intervenir en 2è"
position fiuste après I'ouverture) ou en 4è" position (alors que les deux adversaires ont parlé). ll peut le faire
avec ou sans saut. Nous traiterons, ici, de I'intervention sans saut du numéro 2 et de ses; développements.

ll s'agit d'un vaste sujet, pas très complexe, mais qu'il faut aborder à la table avec des armes bien affutées.

Quatre chapitres sont néanmoins nécessaires : le partenaire est fitté, le partenaire n'est pias fitté, I'utilisation du

cue-bid et les développements quand I'intervention est faite au palier de 2,

Dans le contexte des interventions, le cue-bid est une arme très efficace et dont I'utilisation subtile procure un

confort absolu. C'est pourquoi, nous avons choisi de lui consacrer un cours entier.

Rappels:

L'intervention à la couleur au palier de 1 promet 5 cartes au moins et de I à 17- points d'honneur.

Vulnérable, I'intervention nécessite au moins 10 points d'honneur.

Dans la zone 8-11 H, détenir une belle couleur ou une réserve de distribution (type 5/5) r"'st indispensable.

Exemples .

e 4V1085
v 942
o R108
+ 83

e RV842
r 94
r A10753
*8

ESONE
1T 1P

e D8642
ç 474
o 495
+ 63

SONE
1T passe

Couleur certes médiocre mais Peut-être oourra-t-on réveiller
une main 5/5.

r ARV108
ç R105
c AD'106
*4

SONE
1TX

Les 17 points sonttrop beaux.

Un contre s'impose.

SO
1T 1P

Le "smic" non vulnérable.

e RV1094
v AD2
r AV9
*74

SONE
1T 1P

Mieux vaut être jeune, beau, riche et en bonne santé |

plus tard ?

Dans la zone 12-17 H, la qualité de la couleur a moins d'importance, la force compensant la laideur !

Exemoles :

e V9864
r RD2
o V4 /lu
* AD5

SONE
1T 1P

Vous auriez bien ouvert d'1 Pique '? Alors intervenez.
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Interyenrion , gi"r;ii

| . Le paÉenaire de I'interuenant est fitté.

Comme toujours, au bridge, plus vite le partenaire donne un soutien, plus vite les forces du camp sont
précisées.

a)

ll montre 'et un jeu de6fiÈsTûFillÉD[

Exemples :

â 484
v R1063
o 1087 2
* 95

SONE
1T 1P 2P

"Just routine".

e R1084
r5
r V9753
* 1082

SONE
1T 1P 3P

Veft contre rouge, il faut y aller !

â 864
v V92
o D873
.r R84

SONE
1T 'lP - passe

6 vilains points sans disûibution.

ô A974
r7
o D10863
* 1082

SONE
1T 1P 3P

Quelle que soit la wlnérabilité.

ô D104
v 7543
r R10865
&2

SONE
1T 1P 2P

5Hseuk:mentmaisBHLD.

â R974
t R1093
t 972
& 86

SONE
1T1P-2P

4 atouts miais pas de distribution

Attitude de I'intervenant après un soutien simple du partenaire :

ll ne reparle qu'avec une main de zone 2 (15-17 H) en utilisant la panoplie habituelle des enchères d'essai.

ll montre au moins 4 atouts, une courte (un singleton ou une chicane) et de 3 (en situation "ved"

contre"rouge")à9H.

Exemples :

Attitude de l'intervenant après un soutien à simple saut du partenaire :

- Passe, la plupart du temps même avec une main 15-17 H plate

- Nomme la manche avec une main lourde et distribuée.

Exemples :

E

3P

ù

1T

r ADV94
v R103
r 495
* D4

ON
1P

passe

â ADV964
r A'1082
r R7
.?æw

SONE
1K 1P 3P

-4P
10 atouts, un Roi de Carreau bien placé

et une distribution élegante.

Et en coutânt, même I
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Cette enchère montre :

- Mouts
- *gres*ommaa'ns.æU'mo,ins.5çqesdans"la.-@ou,l,eurFhorrrnrrfléê

- g*rFau minimum,

Exemples | - ,
^ 

(4 e AD862
v R973 v R973
o AD862 t74
* 93 * 93

SONESONE
1T1C-3K1K1C-2t'

La main type. A ne pas confondre avec un quelconque banage.

Attitude de I'intervenant après une nouvelle couleur à saut du partenaire :

- Revient à 3 dans la couleur du fit s'il est minimum ou s'il n'est pas intéressé par la couleur du partenaire

- Nomme la manche avec un double fit et une main correcte

Exemples :

eRD1091 ^AD962 s ttv963
ç82 r D85 ? l\92
r R103 I 4 c t11097
+942 * A954 &{'

SONESONESONE
1T1P-3K1T1P3K1T1P-3K
-3P-3P-4F)
Fitté certes mais minimum. Les nouvelles ne sont pas bonnes, prudence. Double lil bonne distribution :

embarquons pour Cythère !

ll montredfruts et au m6i6srl4n14,.

Lamaintype: r R975
v R1o4 s o N E

r AV87 11 1P 3T

* 83

Attitude de l'intervenant après un cue-bid à saut du partenaire :

- Revient au palier de 3 dans la couleur du fit dans la zone 8-11 H

- Nomme la manche dans la zone 12-17 H.

Exemoles . ^ ^' ânu1084 eRD963
v D42 t AY4
ç 82 r A5
* D103 * 862

SONESONE
1T ,IP - 3T 1T 1P 3'I
-3P4P

En priant pour gagner avec cette distnbutron aussi banale. C'est pas simple le bridge ?

"t
ll montre soit: - 5 atouts, une coufte et pas plus de 10 H

- 4 atouts, une courte et plus de 12 H.
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Exemples :

eR10743 ^AV95 ôRV983
v8 vR1084 v D5
r R'1095 o RD93 r V84
x742 *7 *732

SONESONESONE
1r1P-4P1T1P-4P1T1P-3P

Faites comme s'il avait ouvert d'1 Pique. La force en point compense Soyez sobre et ne dites que 3 Piques

l'absence du 5h' atout. seulement en I'absence d'une courte.

0 Une nouvelle couleur à double saut:
Garantit 5 atouts, 5 caftes (dont 2 honneurs) dans la couleur nommée et un minimum de 9 H.

Exemples: ôADg63 e4
v R10864 v DV102
t 72 r RD10863
* 5 * 75

SONESONE
1T1C3P1T1C-4K

Le livre... 4 atouts mais 6 beaux Carreaux, allez, r:n vous I'accepte.

ùHrn^,Ânun à !.n u*+q;e.-
â 7 Est donneùr. Personn

v R9654
o 4D1083

ôDV952 &102 âA1064 ôDV952 e 83 ôAR84
?102 fT! y7 ç102 lJl ç7
t 6542 | s I o RV9 o 72 | s I o 654
t 73 â R83 * ARV85 * V976 â '1063 + ARD105

v ADV83 ç ADV83
. 7 . RVg
* D964 .ç, 42

SONESONE
1T 1I

1C4KX1C4K
ltor:I ltor- I
.5C

Sud est misfitté et possède une bonne opposition à Pique Sud connaît le double fit et la courte à pioue de Nord. ll
etàTrèfle. ll passepourunedechuteà4Piques, surenchérità S Coeurspourl dechutequand4 piques

gagnent. Un investissement très rentable.

Intérêt de cette enchère : elle est anticipatrice et permet de savoir quoi faire si les adversaires

surenchérissent. Le partenaire pourra reparler en cas de double fit ou se taire dans les autres situations.

g) Cue.bid à double saut. ,

Cette enchère s'appelle un "Splinter" et montre 5 atouts, la courte dans Ia coul€rur nommée et pas
plus de 10 H.

Intérêt de cette enchère : elle permet de surenchérir ou de passer en situation compétitive.
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Quizz

Exercice 1 : Quelle est la seule main
de Sud qui ( colle > à la séquence ?

Réponse : 3 SA Réponse :3 v Réponse :4 ? Répon:;e :3 t

Exercice 2 : Quelle est la seule main
de Sud qui ( colle > à la séquence ?

Réponse : Sud

auraitdit2 r au
premier tour

D r0 4 3 R r0I5 2

86532

R D V IO 8 4 R9642 AVrO72 A R D t0I2

Réponse :4 ô Réponse :3 â Réponse :4 *



Quizz

Exercice 3 : Quelle est la seule main
de Sud qui ( colle > à la séquence ?

Réponse :2 â Réponse:2 T Réponse:3 v Répon:;e :4 o

Quizz :

Les interventions à la couleur au palier de 1
-Principes généraux
- Attitude du partenaire fitté

R D l0I6

Rr086
R r0 8 2

v9642
D 107 53

A D t0 8 4

v 9 87 4

ARrO62

A R V IO 8

Réponse : 1 ô

A R V IO

Réponse : 1 v Réponse : 1 r



Quizz :

Les interventions à la couleur au palier de 1
-Principes généraux
- Attitude du partenaire fitté

Réponse : Contrer

ADVlO9',.7

A V t0 8 5

Réponse : 1 ô

A D IO Z

86432

Réponse : Contre

ô R84
T RD963

o 9642
* 7

Réponse :2 v

R r0 8 s 4

v lo97

Réponse : 3 v Réponse :4 v



Quizz :

Les interventions à la couleur au palier de 1
-Principes généraux
- Attitude du partenaire fitté

Réponse :4 *

4V964
R r0I s

AD9 62

Réponse:2 â

Rr084

Réponse:3 *


