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1. ATTITUDE DU RÉPONDANT. 

Passe :  5-6H-  

3 :  Stayman pour retrouver un fit à Pique(4-4) ou un fit  
   différé à Coeur (3 cartes). 

3  :  5 cartes à Trèfle + 4 Cœurs (exactement) et un  
   inconvénient à Pique ou à Carreau (singleton ou  
   chicane) pour jouer 3 SA ou 5 Trèfles (le plus souvent) 
   voire 6 Trèfles ou 7 Trèfles. 

3 :  6 belles cartes à Cœur+ ambition de chelem. 

3  :  6 Cœurs + 5 Piques 
3 SA :   Pour les jouer ! 

4 :   5 Cœurs + 5 Trèfles + ambition de Chelem. 

4  :  5 Coeurs + 5 Carreaux + ambition de Chelem. 

4 :  6 cartes, sans espoir de Chelem. 
4 SA :    Quantitatif (13-14H). 

Les développements après 

      1   1 
      2 SA  
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Les développements après 

      1   1 
      2 SA  

2. L’attitude de l’ouvreur après la séquence : 

3  :  3 Cœurs + 4 Piques (pour fixer la mémoire,  
   j’ai deux bonnes nouvelles)    

3 :  3 Cœurs, sans 4 Piques (une seule bonne nouvelle) 

3  :  4 Piques sans 3 Cœurs (une seule bonne nouvelle). 
3 SA :   Sans 4 Piques ni 3 Cœurs (zéro bonne nouvelle) 

S O N E 

1 1   -- 1 1  -- 

2 SA 2 SA   3 3    

??     

A 

3 :  Arrêt Carreau 

3  :  Attention : arrêt Pique 
3 SA :   Arrêt dans les deux couleurs restantes. 

S O N E 

1 1   -- 1 1  -- 

2 SA 2 SA   3 3    

??     

B 

* Recherche des 

majeures 

* Attention :  
5 Trèfles + 4 Coeurs 
exactement + une 
courte dans une des 
couleurs restantes 
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3 SA : Décourageant, 2 petits Coeurs. 
Nomination d’une contrôle :  Au moins un gros honneur second. 

S O N E 

1 1   -- 1 1  -- 

2 SA 2 SA   3 3    

??     

C 

Après 4 Trèfles : 
Nomination d’un contrôle : encourageant pour l’atout Trèfle. 
4 SA : Coup de frein (beaucoup de points dans les 2 autres couleurs). 
Après 4 Carreaux : 
Nomination d’un contrôle : Encourageant pour l’une des 2 couleurs. 
4 SA : Coup de frein (beaucoup de points dans les 2 autres couleurs). 

S O N E 

1 1   -- 1 1  -- 

2 SA 2 SA   

4 4 

ouou

4 4 **  

 

??     

D 

Passe :  Minimum.    

5 :  Maximum, 4 cartes à Trèfle. 

5 :   Maximum, 5 Trèfles + 4 Carreaux. 

6  :  Maximum, 5 (ou 6) cartes à Trèfle. 
6 SA :  Maximum (souvent 4 Piques ) 

S O N E 

1 1   -- 1 1  -- 

2 SA 2 SA   4 SA4 SA   

??     

E 

* 6 belles cartes, 
ambition de  
Chelem. 

* 4 Trèfles =  
5 Piques + 5 Trèfles + 
ambition de Chelem. 
 
* 4 Carreaux = 
5 Piques + 5 Carreaux + 
ambition de Chelem. 

Les développements après 

      1   1 
      2 SA  


