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& |A105 Contrat : 6 & par Sud
1 v |[RD53 Entame : Dame de ¢

+ |AB4

» 1053 Sud |OQuest| Nord | Est
s |87 s |9 28 | - 24 -
v |A1076 v | V9842 2 & - 3 & -
+ |DV10 ¢ 9732 44 ] 4e -
& D976 & (842

& |RDV6432 A4SA | - oV -

v 6 &

+ |R85

& | ARV

Voici le bon timing :

1. On coupe, (technique de
'EXPASSE).

. Sud joue & pour 'As.

l'impasse réussit,

1. Dame de ¢ prise du Roi.
2. & pour le 10.

3. Présentez le Roi de .

1. On défausse un ¢ perdant
(technique de PERDANTE
ur PERDANTE).

S
2. Ouest prend de 'As de v et
rejoue ¢ pour 'As.

3. As de o.
4. Dame de ¥ pour défausser
le Valet de .

12 levées a 100%

Vous montez au mort

(perdante sur perdante).

47432 Contrat : 6 & par Sud
2 v |AD109 Entame : 10 de ¢
+ | A
» |R53 Sud |Ouest| Nord | Est
s (85 s |6 1e - 3SA -
v |R8642 v |753 48 i 46 ]
+ 10987 + |R5432 ASA c
& V7 & [D1098 _ M -
» |ARDV109 6 &
vV
NI 3SA = 4 atouts + 13-15 HLD
& |A642
Le coup est a 100% : 1. Prenez de I'As de +.
2. Jouez 2 tours d’atout.
3. Valet de ¥ pris de I'As .
4. Présentez la Dame de .
_____________ T T T T T T T l_________7_____________7
Scénario 1 : Scénario 2
Est met le Roide ¥ i Est met petit v
. Vous coupez. il. Vous défaussez en
\priorité  votre 2 °"¢
|
|
|

. Défausse d'1 ¢ et d1 &
ur les 2 extra-gagnantes ¥.

. I ne vous restera qu'l %
erdant.

T P~

|
|
|
|
|
:
1 |
:
2 l
grace au Roi de . :
|
: |
S |
|
|
|
|
|
|
|

12. Quest prend du Roi de v.
|

'3. Il rejoue ¢ coupé.

|

14. Vous montez au Roi de #, |

lvous défaussez vos 2 |

| A
|perdants sur les ¥ maitres. |



Lutter contre un raccourcissement de vos atouts

+ | DV863 Ne pas couper avec
3 v |AR752 une chicane au mort
¢
*|752 Contrat : 4 # par Sud
* |AR s 2 Entame : Dame de ¢
v |D10 v 9864
+ |DV1098 + | A7653 Sud |OQuest| Nord | Est
* |R863 & |V109 1SA | 2 &% | -
s (109754 3 & i 4 &
v V3
¢ |R42 2 #* = Landy
» | AD4 Appel aux majeures

Tout se joue a la lere levée ;

1. Vous défaussez une 1°™ perdante a #. Est
prend de I'As de +.

2. Retour du Valet de # pris de I'As.

3. Jouez le Roi de ¢ pour défausser le dernier
% du mort.

Ultérieurement vous ne concederez que 2
atouts et I'As de ¢, arrivant a affranchir les v
par la coupe.

s |D9 Contrat : 4 ¥ par Sud
4 v |RV5 Entame : As de ¢
¢|765 Sud |OQOuest| Nord | Est
& | AV1086 .
s [RS8 & 107653 1SA |2+ X )
v |9762 v 43 29 - 3¢ -
+ |ARDV93 + |108 3 & - | ae
& |4 & (9732
2 ¢ * = Naturel
& |AV42 )
Début du coup :
v |AD108 .
1. 2 As-Roide ¢.
¢ |42 3. Dame de ¢ coupée du 3 de
& |RD5 v par Est. Continuez !

Contrat a 7 atouts - Attention « Fraqile » :

Pour gagner votre contrat a 7 atouts, il faut vous rappeler
gu’ils sont répatrtis, le plus souvent, 4-2 (48 % des cas)
que 3-3 (36 % des cas).

Vous devez lutter contre le raccourcissement.

La solution :

1. Vous défaussez un petit & !

N

Est rejoue 4, plongez de I'As.

Vous tablez avec vos 5 # maitres !

4 tours d’atout en défaussant la Dame de o.




arriver !

Refuser de surcouper ou couper maitre pour éviter 9653 Le transfert de coupe
une promotion d’atout 6 Contrat : 4 & par Sud
+ |AR1097 Contrat : 4 & par Sud Entame : As de v
5 v |D75 Entame : 10 de ¥ s |8 s V72 Sud |Ouest| Nord | Est
752
M Sud |Ouest| Nord | Est Y |ARD974 v |102 lae | 2V | 3o -
* |32 1SA 5 > + |D103 + |voss A
4|5 + |86 ] M & D74 & V1052 *
v 104 v |ARVS832 3e - 4 o ARD104 Début du coup :
¢+ |D10964 ¢ |Vv8 ) V53 1. 2. Ouest joue As-Roi de ¥ sur
& |D10864 & |V9 Debut du coup : R42 lesquels Est fournit le 10 et le 2.
» D432 1. 10 de v pris par le Valet =9 3. Ouest insiste avec la Dame de ¥.
v |96 2. As de v, tout le monde Continuez |
fournit. ———— - T - I—=—== P T T ST T T _i
¢ |AR3 3. Roi de ¥. | Scenariol || Scénario2 11 Scenario 3 |
Continuez ! ' o Il
» |ART5 | N i Le bon i
. . . I [ I
3 options possibles IVous coupez i :Vous coupez | IDéfaussez le 5 i
e A L fmmmmm— e - [idu 3 de 4, pas! |du9de 4. iide #, perdante|
| Scénariol |! Scénario2 !| Scénario3 | |lconcentré, vous! |Poursuivi par!! ! |
| I || : | ) | ||a pOISse VOous'! |Sur perdante:
| ! L Lebon | ||inavez pas pris! ! ’ X .|
| | B g cine  de! pestez contre!'n o m m e el
[ | p
| & | Défaussez le 3 1| P  1les donnes ge-| \nompeusement!
'MVous  coupez | IVous coupez ! | | iregarder  les| nérées  par! '« Transfert de |
| . , . . . |
du 2 de 4,ide la Dame| ide ¢ qui etait; cartes fournies| iordinateur... | couDe » |
1INA I .
|Ouest surcoupe! !de 4. | lineluctablement] \ipar Est. | 1En  effet. Est | P i
| I | 'perdant L , 1En eflet, st! IPlus tard vous!
du 5 de o, I 1P y L I I |
| N N Bl | isurcoupe  dujicouperez un el
I 1\Vous perdrez| I . | |La chute sera, 'Val I Ul |
| N i | Plusrienne ||~ valetetleenep, = oo Jevenu!
'Vous  perdrez! lencore  un! | peutvous | laverée  dans! |disparaftral| |
I I I | I
iencore un ¢. latoutetun 4. | | i peu de temps. i pas. i icourt. i
I I I



pour limiter Sud a 10 levées.

500 pour l'adversaire.

|
: 200 pour
'moins colteux que 500 !

7 * |Al04 Eviter 'adversaire dangereux « Le coup du ciseau »
v |07 8
+ | AB6432 Contrat : 4 & par Sud Contrat : 5 ¥ X par Sud
» |43 Entame : As de ¥ Entame : As de #
s |6 s |3 & |AV1098 & | D652 sud |ouest| Nord | Est
v |AR982 v | V10653 Sud |OQuest| Nord | Est v |A42 v |6 Lo »
+ |D7 + |RV10 4 & + |D954 + |R10762 -
» |AB762 & |DV109 s |A s (872 3y | X* |4y | 4a
& |RDV98752 Début du coup : - 5 X
v |4 Apres I'As de v, Ouest insiste v |RD9873 _
: . X* = Le contre dans cette
|
s |95 avec le Roi de v. Continuez ! s 83 situation est une enchére
& |R5 # |RD1065 d’essai, faute d’espace.
L éééﬁé}i_o_i_____i :— ________ é::_é_n:';\_ri_c;é“"_"": Début du coup:  Aprés I'As de #, Ouest rejoue ¢. Continuez !
l | |
' L |
| . .
| Le mauvais | | | Le bon i Analyse de la situation : OuestaI'As de # sec.
! R , B S LTI
1. Vous coupez le 2°™) [1- Vous ne jouez pasi, Scénario 1 | i Scénario 2 i
tour de v. | |« mécaniguement », et defaussez: | _ N Le bon l
l | lle 5.de ¢ surle Roi de v. | Le mauvais ] |
12. Un tour d’atout | 12. Retour atout pris du 7 N | 11. Vous prenez de I‘As de +. !
! | . i | '1. Vous prenez de I'As]| ! : . |
'3 o ablanc | :3_4_ As de ¢ et ¢ coupé | :deo | 12. Vous jouez le Roi de & (en:
n | 5. & pour le 10 | :2 y _ , t: lespérant I'As chez I'ouvreur) et
. . : ous jouez atout, :
4. Le méchant Est 6. ¢ coupe, ca y est, ils sont; :Ouest rean de I'As. | Ivous défaussez votre 2°™ o, |
irejoue Dame de # i |affranchis. : i3 I O'Ze + bour le R0|: iAlnSI, vous coupez les]
| ) . .
i | 17. Atout pour I'As et vous faites] | 177" ) P | \communications  Est-Ouest, ce|
Resultat b , | | |d’Est. P |
—U de chut e imeme 11 levées. g & coupé | 1qui s’appelle |
ne ae cnute, quelie! [ Iy :
: | q | ! - i i | IRésultat : Le « coup du ciseau » |
\noirceur ! | iOuest aurait da tirer 'As de *!| Résultat: 2 de chute, | I’adversaire,i
L N : |
| | | I

e —



Eviter un blocage dans une couleur

4 |Vo43 Préserver une rentrée a I'atout
v D
9 N Contrat : 5 ¢ par Sud
» | DV1093 Entame : Asde ¥
+ (R108 4 D76 Sud |Ouest| Nord | Est
v |AR1086 v 97542 1 e 1w 1a 49
¢ 963 ¢ |2
* - -
& (86 & 7542 X S &
& [A92 5¢
v V3 X* = 3 cartes a & dans une
¢ |RDV1084 main de zone 2 au moins.
% AR Début du coup : As-Roi de ¥ . Continuez !

Pour bien résoudre le probleme, il suffit de penser
qgue les atouts (lorsque vous en détenez 9 dans
votre camp) sont le plus souvent répartis 3-1 (50 %)
que 2-2 (40 %).

La solution :
Vous défaussez un petit & du mort pour que
celui ci ne soit pas raccourci.

Sur le retour d’Ouest, quel qu'il soit :

- Vous tirez Roi-Dame de ¢ (constatant les
atouts 3-1)

- Vous débloquez As-Roi de #

- Vous rejoignez le mort par I'As de ¢ et
défaussez vos & perdants sur les & maitres.

s |R104 Contrat : 6 & par Sud
10 v |AD Entame : Valet de ¥
¢ |B74 Sud |Ouest| Nord | Est
& | ARD32 1 5
s |87 s 532 4 - *
v |v10987 v |R6542 3& - 3 e -
¢ |D52 + |R1093 4 - lasa | -
& V104 & |5 5 a i 6 & i
& |[ADV96
v!|3 Début du coup :
¢+ |AV6 1. Vous prenez de I'As,
& 9876 2. 3 tours d’atout, ils sont 3-2
3. 2 tours de %, vous découvrez V104
en Ouest
Continuez !

Avez-vous remarqué que les # bloquaient ?

La solution :

Simple comme bonjour !

Vous jouez la Dame de ¥ sur laquelle vous deé-
faussez un & encombrant .

Résultat :
Vous réaliserez bien:5# +5 & + 2 As rouges.



Procéder a une remise en main

* |75 Procéder a une remise en main
11 o 12
¢ 1042 Contrat : 4 ¥ par Sud
« |AD3 Entame : Dame de &
« |DV98 & |AB42 Réalisez 11 levées & |R1052 & (V943
v 105 v |72 sud o Nord | E v |V v (876542
+ |R63 + |Vvo87 . uest | Nor St [vioes + |76
& V942 + 1086 ISA| - | 2¢ | - & 8753 + |6
« |[R103 3y - 49
v |[RD94 Début du coup :
¢+ |AD5 La Dame de # est prise par I'As d’Est, qui
* |R75 rejoue le 2 pour votre Roi. Continuez !
———————— e |
| Scenario 1 I Scenario 2 I Scénario 1 i |
| I il 1
| . |
i Le mauvais i: Le bon | i Le mauvais |
. |
| :iAdmlrez le « chasseur de tops » i | X
I . . I _ ’ | . |
- Vous éliminez les!) 2 tours d'atout. i+ Sans trop y croire, |
- ni |
| atouts. :: 3 tours de & en finissant en:: Sud teste les ‘:i
' . I main, ! . |
! K _ i Aie ! lls sont 4-2). !
! Vous  jouez ’: i Vous rejouez le 10 de 4 pour le i | ( ) | I
i pour la Dame,”VaIet connu en Ouest, en ij. |l se résout a faire] i
H | , | y . |
| I'impasse loupe. :id faussant 1 +. i | limpasse # qui rate.! |
| - ' , L ~ [
! :: Ouest a Ie'ch0|x ‘de sa p}ropre: | (J’en étais sr !) | |
iRésuItat : ::mort pour offrir la 11eme leveée : | | | |
. | - |
|Et voila seulement 10:: Jouer ¢ pour entrer dans la! 'Résultat | lau
levées | | fourchette As-Dame. = }
| ' il - Coupe et défausse. Onlil—e pauvre Sud,
. A A |
I :Ijette un ¢ du mort. ! :d sabusé, chute. i
2! |

Contrat : 6SA par Sud
Entame : Valet de ¢

4 tours de #. (Tiens, Ouest a

celle d’Ouest).

compter la distribution (surtout

fourni a chaque fois).
2 coups de .
déefausse 1 o).

Le reste est un jeu d’enfant !

- Il tire 3 tours de ¢ (Est défausse
3éme)
- Il rejoue le 2 de ¢, défausse 1
| . .,
- Ouest, en main, est obligé
irentrer dans la fourchette.

- __ 1

Sud |Ouest| Nord | Est
1SA - 6SA
R e E e -
Scenario 2
Le bon
Le déclarant essaie de

(Ouest

|
I
|
|
I
|
I
I
|
I
|
|
I
|
I
I
|
I
|
|
I
|
I
I
|
I
|
|
I
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|
|



